PRODUCT DESIGNER SENIOR — DEPUIS 2009

Sarah Taisne

Product Design & Design System - Product Building assisté par I'lA

Je concois des outils métier et des plateformes SaaS qui tiennent la complexité réelle :

discovery, parcours, Ul, design system, puis prototypes en code réel. Je travaille au
contact direct des PM et des développeurs, de la recherche utilisateur jusqu'au handoff
— et je tiens le pont entre Figma et le code des deux cotés.

sarah@fluow-design.fr /  fluow-design.fr

EXPERTISES

linkedin.com/in/sarah-taisne / Forcalquier (04) — remote

MISSIONS DE REFERENCE

Product Design & UX/UI

Audit, recherche utilisateur, ateliers de cadrage,
parcours et flux, wireframes, tests utilisateurs,
design specs et handoff.

Design System

Fondations et tokens, bibliothéque de
composants, documentation, gouvernance,
alignement design / dev / produit.

Product Building assisté par I'lA

Composants prototypés en code réel (React),
intégration front-end, mise en ligne et itérations.

Transmission & formation
Enseignement en école et formation d'équipes
en entreprise depuis 2014.

OUTILS

[ Figma ] [ Design tokens] [ Claude Code ]

Figma MCP React Vite Astro

Tailwind GSAP Lottie

ENSEIGNEMENT DEPUIS 2014

Ecoles — HETIC, IESA, Condé Paris, Ynov, ICD
Business School, LiveCampus, Ingénieurs
2000.

CIFAP — conception du parcours de
reconversion UX/UI Design.

Entreprises — formations d'équipes Renault et
Frangaise des Jeux, via Pyramyd et Abilways.

FORMATION

2009 Master Il — Ingénierie des
technologies de I'information et de
la communication
HETIC, Paris

2007 Licence Information &
Communication, option multimédia
Université Paris VIII

DISPONIBILITE

4 jours par semaine, immédiatement.
Missions en remote depuis la Provence,
déplacements ponctuels.

Proman Senior Product Designer 2023 - 2025
Premier acteur indépendant francais de I'intérim — écosysteme SaaS métier : ATS, back-office agence,
application intérimaires

Seule designer de I'écosystéme, au sein d'une équipe de plus de quinze développeurs.

Refonte de myProman : fiches intérimaires et viviers, commandes et contrats, dématérialisation
des documents RH, module DRH.

Design system créé from scratch — fondations, tokens, composants, documentation, specs et
handoff.

Conception de I'application mobile MyProman Intérimaires et d'un prototype React fonctionnel
du module DRH, support d'arbitrage produit et de test en agence.

Saisie d'une commande ramenée de 13 a 6 minutes (mesure communiquée par les chefs de
projet).

Amusoire Senior Product Designer
Editeur de jeux interactifs B2B2C — ThisisBlindtest, ThisisQuiz, ThisisKaraoke

2024 - 2026

Seule designer du compte sur trois ans, et design system multi-marques créé from scratch :
plusieurs jeux vivent en parallele sans duplication.

Conception de ThisisQuiz de A a Z, du gameplay aux interfaces multi-device (TV, iPad,
smartphones joueurs), dashboard animateur et onboarding d'installation autonome.

Mode multi-gagnants : de 20 a plus de 150 joueurs simultanés.

YourDay Senior Product Designer 2023

Plateforme SaaS de création d'applications d'accueil et de gestion d'invités

Les trois volets du produit : le back-office de création, I'application invités elle-méme, et le site
qui présente le concept.

Création « en 5 clics et 15 minutes » : personnalisation graphique, programmes, campagnes e-
mail, contacts et groupes.

AUTRES REALISATIONS

Oleo 2024 — SaaS EdTech de gestion de classe : recherche usage, UX/UI, identité et prototype.

Wecare 2023 — App mobile de santé mentale des jeunes : parcours de suivi quotidien et univers
graphique.

Imertia 2022 — Web app de découverte territoriale : identité de marque, charte, web app et
supports.

Croix-Rouge francaise 2018 — Plateforme de réservation des formations aux premiers secours.

Sites & refontes — Corum I'Epargne - MeilleursAgents - Kimeia - Groupama - Gan.

PARCOURS

Depuis 2025 Fondatrice & Product Designer — Fluow (SASU), studio de design produit

2017 - 2026  Co-fondatrice — La Guilde du Pixel, collectif de freelances du digital
Depuis 2014  Product Designer & formatrice indépendante — UX/UI et design system
2009 - 2014  Coordinatrice & conceptrice multimédia — Opéra national de Paris

2009 Project Manager — Agence Nurun, compte L'Oréal Paris
« Une vraie partenaire de conception, pas une simple exécutante. »

ANTOINE BENICHOU — AMUSOIRE

FLUOW — STUDIO DE DESIGN PRODUIT FLUOW-DESIGN.FR



